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คูมือการเปนกรรมการสําหรับผูท่ีไมเคยเปนกรรมการมากอน 

แปลจากเอกสาร Judging Tutorial for Newcomers ของสมาคมลูกบาศกโลก (WCA) 

คูมือฉบับนี้สําหรับผูเขาแขงขันที่ไมเคยเปนกรรมการมากอน โดยคูมือนี้จะอธิบายกติกาสําคัญที่จะตองปฏิบตัิ

ตามในระหวางการปฏิบัติหนาที่เปนกรรมการ โดยในคูมือฉบับนี้จะอางอิงขั้นตอนการแขงขันตามการแขงขัน

ประเภทท่ัวไป สําหรับการแขงขันประเภทปดตาอาจมีบางจุดท่ีแตกตางออกไป ซ่ึงจะไมไดถูกกลาวถึงในคูมือนี้ 

อุปกรณตาง ๆ ที่ใชในการแขงขัน 

อุปกรณตอไปนี้เปนอุปกรณท่ีจะใชในการแขงขันประเภทท่ัวไป 

เครื่องจับเวลา Stackmat เปนอุปกรณสําหรับจับเวลาการแกโจทยของผูเขาแขงขันในการแขงขันของ WCA 

ภาพประกอบดานลางจะเปนภาพตัวอยางของเครื่องจับเวลารุนลาสุด (Gen 5) แตในการแขงขันอาจมีการใช

เครื่องจับเวลารุน Gen 3 และ Gen 4 ดวย 

 

นาิกาจับเวลา เปนอุปกรณสําหรับจับเวลาท่ีผูเขาแขงขันใชในการสํารวจลูก นอกจากนี้นาิกาจับเวลายังเปน

อุปกรณแทนเครื่องจับเวลา Stackmat สําหรับการแกโจทยที่ใชเวลามากกวา 10 นาทีอีกดวย อยาสับสนกับ

เครื่องจับเวลา Stackmat 

ข้ันตอนการปฏิบัติหนาที่เปนกรรมการ 

• วาง puzzle ท่ีถูกตั้งโจทยแลวลงบนแผนรอง โดยวางควํ่าไวใหถูกครอบอยู 

• รีเซ็ตเครื่องจับเวลาและนาิกาจับเวลา หากมีการใชเครื่องจับเวลารุน Gen 5 คุณจะตองกดปุมรีเซ็ต

คางไวนานกวารุนกอนหนา และควรตรวจสอบวาเครื่องจับเวลา Gen 5 นั้นอยูในโหมด 2-pad แลว

หรือยัง (หากอยูในโหมด 2-pad ไฟจะเปนสีเหลือง) 

• ถามผูเขาแขงขันวาพรอมแกโจทยหรือยัง ผูเขาแขงขันมีเวลาหนึ่งนาทีในการเตรียมพรอม 

https://documents.worldcubeassociation.org/edudoc/judge-tutorial/judge-tutorial.pdf
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• เมื่อผูเขาแขงขันพรอมแลว ใหยกที่ครอบออกจาก puzzle พรอมกับเริ่มจับเวลาบนนาิกาจับเวลา 

โดยจะถือวาเริ่มกระบวนการแกโจทยแลว 

• หลังจากท่ีเวลาผานไป 8 วินาที คุณจะตองบอกผูเขาแขงขันวา “8 วินาที” และหลังจากท่ีเวลาผานไป 

12 วินาที คุณจะตองบอกผูเขาแขงขันวา “12 วินาที” 

• ในระหวางการสํารวจลูก ผูเขาแขงขันจะตองไมบิด puzzle ยกเวนจะเปนการบิดเพื่อปรับแกแถวท่ี

เกินออกมา 

• ผูเขาแขงขันจะเริ ่มแกโจทยโดยวางฝามือควํ่าลงบนเซนเซอรของเครื่องจับเวลา รอจนกระทั่งไฟ

เปลี่ยนเปนสีเขียว แลวจึงยกมือออกจากเครื่องจับเวลา 

• หยุดนาิกาจับเวลาทันทีท่ีผูเขาแขงขันยกมือออกจากเครื่องจับเวลา 

• หลังจากที่ผูเขาแขงขันแกโจทยเสร็จ ผูเขาแขงขันจะตองหยุดเครื่องจับเวลาเพื่อหยุดการแกโจทย คุณ

จะตองตรวจสอบสถานะของ puzzle โดยไมหยิบจับหรือสัมผัส (ยกเวน Clock) และแจงเวลากับ

บทลงโทษ  (ถามี) ใหกับผูเขาแขงขัน 

• ผลการแกโจทยท่ีรวมบทลงโทษท้ังหมดแลว (ถามี) จะถูกบันทึกลงในใบบนัทึกผลกอนท่ีกรรมการและ

ผูเขาแขงขันจะลงชื่อเพ่ือยืนยันวาผลการแกโจทยท่ีถูกบันทึกนั้นถูกตอง 

บทลงโทษ 

+2 วินาที เปนบทลงโทษท่ีเพ่ิมเวลาท่ีใชการแกโจทยจากเดิมไปอีก 2 วินาที โดยบทลงโทษนี้สามารถทบสะสม

กันได กลาวคือผูเขาแขงขันอาจไดรับบทลงโทษสะสมท้ังหมดเปน +4 วินาที หรือมากกวา 

DNF (Did Not Finish) เปนบทลงโทษที่สงผลใหการแกโจทยครั้งนั้นเปนโมฆะ หากคุณไมมั่นใจวาควรทํา

อยางไรในเหตุการณบางอยาง คุณควรถาม WCA Delegate ของการแขงขันนั้น ๆ 
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เหตุการณตอไปนี้เปนเหตุการณท่ีทําใหผูเขาแขงขันไดรับบทลงโทษ +2 หรือ DNF : 

 

+2 วินาที หากผูเขาแขงขันใชเวลาตั้งแต 15 วินาทีในการสํารวจลูก แตเริ่มแกโจทยกอน 17 วินาทีของการ

สํารวจลูก 

DNF หากผูเขาแขงขันไมเริ่มแกโจทยภายในเวลา 17 วินาทีของการสํารวจลูก 

 

+2 วินาที หากผูเขาแขงขันสัมผัส puzzle ในขณะเริ่มจับเวลาบนเครื่องจับเวลา 

+2 วินาที หากผูเขาแขงขันหยุดเครื่องจับเวลาโดยไมปลอย puzzle ออกจากมือโดยสมบูรณ 

DNF เม่ือผูเขาแขงขันสัมผัส puzzle กอนท่ีกรรมการจะสาํรวจ puzzle ดังกลาว หากคุณม่ันใจวาผูเขาแขงขัน

ไมไดเปลี่ยนแปลงลักษณะใด ๆ ของ puzzle อาจใหบทลงโทษ +2 วินาที แทน ขอยกเวน : หากผูเขาแขงขัน

สัมผัส puzzle โดยบังเอิญ หลังจากท่ีกดหยุดเวลา ผูเขาแขงขันอาจไมไดรับบทลงโทษ ท้ังนี้ข้ึนอยูกับดุลยพินิจ

ของกรรมการ 
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+2 วินาที หากผูเขาแขงขันไมควํ่าฝามือลงกับเซนเซอรเพ่ือเริ่มการจับเวลาบนเครื่องจับเวลา 

+2 วินาที หากผูเขาแขงขันไมควํ่าฝามือลงกับเซนเซอรเพ่ือหยุดการจบัเวลาบนเครื่องจับเวลา 

 

+2 วินาที หากตัว puzzle มีดานท่ีถูกหมุนเกินมาหนึ่งครั้ง ท้ังนี้การหมุนแบบ 180 องศา (R2, U2, ฯลฯ) บน 

puzzle ประเภท NxNxN นับวาเปนการหมุนหนึ่งครั้ง 
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ตัวอยางการตัดสินบทลงโทษจากการหมุนเกินของ puzzle 

 
 

 

กรณีท่ีฝาฝนกติกาตอไปนี้จะทําใหผูเขาแขงขันไดรับบทลงโทษ : 

DNF : ในระหวางการสํารวจลูกและการแกโจทย ผูเขาแขงขันจะตองไมพูดคุยกับผูอื่น ยกเวนกรรมการและ

ผูแทนสมาคมฯ ขอยกเวน : หากการพูดคุยกับบุคคลอื่นนอกเหนือจากกรรมการและผูแทนสมาคมฯ ไมได

กอใหเกิดการไดเปรียบ ผลการแกโจทยครั้งนั้นอาจคงอยู ท้ังนี้ข้ึนอยูกับดุลยพินิจของผูแทนสมาคมฯ 

DNF : ในระหวางการสํารวจลูกและแกโจทย ผูเขาแขงขันจะตองไมไดรับการชวยเหลือจากบุคคลภายนอกหรือ

วัตถุใด ๆ นอกเหนือจากพ้ืนผิวของจุดแกโจทย 

DNF : ในระหวางการสํารวจลูกและการแกโจทย ผูเขาแขงขันจะตองไมใชอุปกรณอิเล็กทรอนิกสใด ๆ (ดู

คําอธิบายท่ีแนวปฏิบัติขอ 2i++++) 

การบันทึกผล 

หากมีการใหบทลงโทษ คุณควรบันทึกเวลาท่ีใชแกโจทย (ท่ียังไมนับบทลงโทษ), บทลงโทษท่ีได และผลการแก

โจทยสุดทายท่ีรวมบทลงโทษแลว ตัวอยาง : 

• หากผูเขาแขงขันแกโจทยดวยเวลา 17.65 วินาที และไดรับบทลงโทษ +2 วินาที จากการเริ่มจับเวลาท่ี

ผิดวิธี ควรบนัทึกผลวา 17.65 + 2 = 19.65  

• หากผูเขาแขงขันแกโจทย 3x3x3 ดวยเวลา 12.19 วินาที และไดรับบทลงโทษ +2 วินาที เนื่องจากใช

เวลาสํารวจลูกไป 16 วินาที และเมื่อแกโจทยเสร็จ puzzle อยูในสถานะท่ีบิดเกินมา 60 องศา ควร

บันทึกผลวา 12.19 + 4 = 16.19 

 

https://www.worldcubeassociation.org/regulations/full/#2i++++

